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Renderizacao Facil com o DataCAD

Para obter a apresentacdo de um material de acabamento para um objeto criado dentro do DataCAD, o
renderizador o2c aceita dois critérios independentes a cor do objeto dentro do CAD ou a ‘layer’ onde
este estiver localizado.

a) Ao criar a maquete eletrénica, ou apods transformar uma linha em poligono, por exemplo, cada 'cor’
escolhida para um objeto ficara associada a algum tipo de acabamento;

b) o acabamento pode ser uma cor 'chapada' ou uma textura em bitmap

que vocé tenha na biblioteca;

¢) o efeito na superficie pode ser 'Fosco', 'Brilhante' (com grau variavel

de reflexdo e espelhamento), ou 'Vidro' (com o grau de transparéncia )

que desejar).
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Faca da seguinte forma:

1° passo: Tendo um objeto com superficie (uma parede, um mével, ou
uma peca da esquadria), segure a tecla "Control" pressionada, e use o
'botdo direito' do mouse com o cursor sobre a linha (parede) na cor
desejada. Nas opcdes que aparecem, escolha "Ajustes o2c".

Pfvista
UL
Arguivo

2° passo: Ird se abrir uma janela de ajustes, o ‘Mapa de Cores’, que
permite relacionar cada uma das cores da maquete em 3D a uma cor ou
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Nesta tela, observe que ha 3 colunas de informacdes, no lado esquerdo oy i
uma faixa de cores, no centro uma seqiiéncia de botdes e na direita o S —
uma pequena janela de imagem com a simulacdo do acabamento do . i el
objeto. s i 5 —
e ——

3° passo: Clique sobre a faixa da esquerda, e ira se abrir a paleta de
cores em uso neste momento no arquivo. Esta paleta permite escolher
esta ou qualquer outra entre as cores usadas no modelo 3D.

Neste momento, esta é a “cor do objeto”.

A partir de agora vocé vai associar um tipo de acabamento que deseja, a
esta cor de objeto que acabou de ressaltar.
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Nesta tela vocé podera:

a) Escolher uma cor 'de acabamento', para associar a cor 'do objeto’, no modelo 3D;

b) Escolher uma 'textura' para associar a cor do objeto;

c) Misturar uma cor com uma textura;

d) Escolher a aparéncia 'fosca' ou 'brilhante' ou de 'vidro' para cada cor de objeto.

Comece pela coluna 'do meio":

Em primeiro lugar, é interessante vocé escolher se quer que cada superficie na maquete renderizada
figue em acabamento 'fosco’, 'brilhante’ ou de 'vidro'. Isto vocé escolhe clicando um dos botdes do
meio.

Brllho

Fosco !

Para associar uma 'cor de acabamento' a cor 'do objeto":

Clique sobre o botdo colorido logo abaixo da faixa horizontal de cores,
ha coluna da esquerda, e escolha uma cor que vocé quer que assuma
aquelas entidades que tenham a cor da primeira faixa (horizontal). Por
exemplo, se vocé esta com a cor 'branco' na faixa (cor da entidade),
pode fazer com que o renderizador mostre esta entidade com uma cor
completamente diferente, como um marrom médio, por exemplo, e
assim tudo o que for branco na maquete ficara com a cor 'marrom
médio'. A associacdo pode ser feita para todas as cores da paleta, que
existam no seu modelo em 3D.
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Indice Refragao

Para associar uma textura:
Para cada cor na faixa horizontal da coluna esquerda, ative o quadrinho J
"[ ] Aplica Textura" e clique no botdo abaixo, escolhendo a textura que
deseja utilizar.
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Localizando as Texturas:

Incluimos uma pequena amostra das texturas, junto com esta instalacdo
de avaliacdo que vocé estd recebendo, por limitacdo no volume do
arquivo, mas incluimos mais exemplares na instalacdo comercial, além
de disponibilizar bibliotecas para ser adquiridas em separado.

A pasta contendo as texturas esta localizada na raiz onde esta instalado
o DataCAD (C:\DataCAD ou C:\dcaddemo), com nome de \Texturas e
sub-dividida em vdrias areas de aplicacao.




Prévia da Textura:

No canto superior direito da tela do ‘Mapa de Cores’, vocé pode
conhecer uma prévia da aparéncia da textura escolhida. Com o cursor
do mouse podera fazer girar o pequeno sélido que apresenta a amostra
e apreciar o resultado esperado.

Alterando os efeitos de uma renderizacdo:

~Propriedades Materiais
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~ Diversos

I™ Objeto ficard auto-iluminada
¥ Renderizar Ambas Faces
I Afiva efeito de Suavidade

~Textur

;;,I C\DATACAD\Texturas\Piso_Marmo

v fplica Tediral ~ Escala [1.0
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Prévia Objeta———————
" Esfera & Cubo
C cilindro  Bule

Em qualquer caso vocé pode fazer variar os indices pré-definidos para cada acabamento, para obter os

melhores resultados que deseja na apresentacdo, como:

Reflexao:

Opacidade (transparéncia):

Efeitos Diversos, como iluminacdo prépria do objeto, renderizacdo das
duas faces, e suavidade na juncdo dos mapas de texturas:

No quadro de Texturas, vocé pode ainda misturar uma cor com uma
textura, usar as texturas como ‘mascaras’ sobre o objeto, o que
significa que as partes em preto ficardo transparentes, ou ainda utilizar
uma textura para obter efeitos interessantes de reflexdo difusa para
uma imagem:

Feflexio
rOpacidade
Indice Refragio
| — [0
Diverso
™ Objetao ficard auto-iluminado
v Renderizar Ambas Faces
[~ Ativa efeito de Suavidade

~Texura

v Aplica Textura Escala |1-U

= | Ic::\ DATACADYTexturas Revestiment

I Textura em kMascara no objeto
¥ Mistura a texiura com a car

™ Aplicatexura como mapa reflexio

Experimente e crie suas proprias configuracdes. Vocé vai se encantar com a facilidade para trabalhar

com o renderizador interno do DataCAD.

Salvando um Mapa de Cores:

Vocé pode salvar o conjunto de configuracdes que tenha alcancado,
para reutilizar posteriormente, ou podera ainda trazer uma outra
configuracdo, para utilizar em um modelo 3D escolhido. Na parte
inferior da janela do Mapa de Cores se pode fazer isto com facilidade.
Convém sempre trabalhar com um conjunto especifico de configuracoes
para cada modelo 3D, evitando a troca de efeitos nos outros modelos.

Aftibuicties de Materiais DataCAD-

Traz Arg.Mater.

Traz Defaults |

Salvar Como | Redefinir |
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Como ver o resultado: ) i

Em cada momento vocé pode ver o resultado, saindo deste quadro de  Siar | Vistas | Ineerr Crior  Utlidades  Fel
ajustes de texturas e entrando no Renderizador. A opgdo é acessivel 1| 20| v Ortagonal (Planta) Cy
através do menu "Vistas", em "Renderizador 02c", ou teclando "Ctrl+2". Elevesn
Se quiser entrar rapidamente no quadro de ajustes das texturas e cores ';;2;2[';&
(Mapa de Cores) pode usar "Ctrl+1", ou no menu "Vistas", na opcao Defini Wista
"Mapa de Cores p/ o2c e Shader". w
/ﬁierunhas
Shader " &
eZmeeting ‘_b
Hipetlinks »

As luzes:
O arquivo para renderizacdo traz as luzes definidas para o ‘Shader’, que
vocé pode ligar e desligar no momento de apresentar no renderizador.
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Para ligar ou desligar as luzes, use os icones na barra inferior do visualizador o2c.

Movendo o objeto dentro do Visualizador o2c:
Com o cursor do mouse, vocé pode manipular o objeto livremente, usando o botdo esquerdo. E com o
pressionamento simultaneo das teclas ‘Shift’ e ‘Control’ pode fazer também o deslocamento lateral do

objeto (tecla Shift), ou o efeito de ‘zoom’ (tecla Control).

1 %3% Cursor normal

Desloc. lateral
‘=uﬁ=° (c/ tecla Shift)

Desloc. em zoom ' ="~ <= « .
= X (¢c/ tecla Control) "=+ -
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Efeitos ainda mais sofisticados: Exibir furio Pos 1
Clicando o botdo direito na tela uma vez, e soltando-o, vocé abre uma SRR
sub-tela que permite obter algumas informacdes interessantes, como Solatimonc. e
Salvar a imagem do visualizador em formato bitmap (*.BMP), criar um SGIELLEE S
. N . ~ . . Iniciar raytracer 4=
objeto auténomo deste modelo 3D, fazer uma renderiza¢do ainda mais

.. . « .. . Iniciar animagio
sofisticada, com efeito “Raytrace”, adicionar uma imagem de fundo, ou

ainda ativar uma animacdo por rotacdo automatica. Ir para o preview

Se vocé desativar a op¢do "Sem barras de orientacao” a janela mostrara Eﬂ“”jz = N" .
uma pequena letra "R" na barra inferior, pela qual vocé ordena Sl

. . ~ . " " Sem barras de arientacio ﬁ
diretamente da tela a renderizacdo com efeito "Raytrace”. Somente e e -
neste caso (efeito Raytrace) aparecerd o reflexo nos objetos e uma ainda i Eo

maior fidelidade de efeitos. :
Farémetros gerais...

Info...
o2c-Econormy-objeto - Info...
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Salvando a Imagem:

T e Quando vocé quiser "Salvar a imagem" e 2]
il = terd algumas informacdes a definir antes ; Qualidade:
Abrir ohieto.. . ~ . J
de ativar a producdo da imagem. Na | rescunho

janela de dialogo que aparece, observe
na coluna a direita, onde vocé deve estabelecer a ‘qualidade da imagem’
que deseja, a ‘largura’ (tamanho em ‘pixels’) da imagem e ativa a
pequena caixa ‘Raytracen’. As escolhas ficam condicionadas a e e
utilizacdo que vocé deseja dar a imagem, sendo que cada graduacao |_1”24—
escolhida ira influenciar o tempo total de cdlculo da imagem e seu ;
tamanho. Portanto, observe que a qualidade final da imagem bl

, . IES1
dependera das escolhas feitas.

Cancelar |

@ perfeita
s 2

 excelente

Criando o objeto em formato o2c:

Vocé podera exportar um objeto
autonomo, em formato o2c, para ser
manuseado por seu cliente ou seus
parceiros, sem necessitar dispor do

Exibirtudo Pos 1
Abrir ohjsto...

Salvar imagem...

DataCAD. Basta para isso, instalar na N e ==
maquina da pessoa para quem vocé vai encaminhar o ‘objeto 02c’, uma & e H|[Coee |
cépia do “Visualizador 02c” disponivel gratuitamente no CD-ROM de

instalacdo do DataCAD. E um processo bastante simples, que multiplica sua capacidade de mostrar ao
cliente sua solucdo de projeto. Estando aqui dentro do visualizador, acione a opcdo “Salvar objeto” e
escolha seu nome e sua localizacdo. Por padrdo a pasta escolhida é sempre \02c, dentro da pasta
principal de onde esta instalado o DataCAD. Esta operacdo também pode ser feita diretamente do
menu principal do DataCAD “Arquivo/Exportar/o2c”.

Explore os riquissimos recursos do sistema de renderizacdo baseado no padrdo o2c, e descubra novas

formas de encantar seu cliente. Se tiver dificuldade ou quiser saber de algo que ficou esquecido aqui,
ndo hesite em pedir apoio ao nosso servico de Suporte Técnico DataCAD (suporte@gcg.com.br).

Bom Trabalho.
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